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ByteBuddy’s Cheat Sheet

Kleur
//grijswaarde: 0-255
//rood, groen, blauw: 0-255
//rood, groen, blauw, doorzichtigheid
//6-digit hex 

fill(120) ; 
fill(100,125,125) ;
fill(255, 0, 0, 50);
fill('#222222');      

line(x1, y1, x2, y2); 
    

Attributen
background(kleur);   
fill(kleur);  
noFill();  
stroke(kleur);  
strokeWeight(dikte);  
noStroke(); 

//geef de achtergrond een kleur
//vul met kleur
//geen vulling
//geef de uiter lijn een kleur
//maak de uiter lijn dikker of dunner
//geen uiter lijn

2D Vormen

arc(x, y, width, height, start, stop);    

beginShape();
  vertex(x1, y1);
  vertex(x2, y2);
  vertex(x3, y3);
  //add more vertex
endShape(CLOSE);

ellipse(x, y, width, height);
    

rect(x, y, width, height);    
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